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משפטי בקרה ולולאות




מרצה : אריה פורת

1. מהם הערכים של x ושל  y  בסיום קטע התוכנית הבא ? שים לב לעדיפות - אופרטור אונרי קודם לבינארי .  x  ו y   מספרים שלמים וידוע :  x=10,y=20
y=2+x++;

y=++x%x++;

y=--x/(x--*5);

2. מה יודפס בהרצת התוכנית הבאה
#include <stdio.h>
void main( ) {
int a;
if(a=(5==5))
printf ("\n%d",a) ;
a = (5 != 5);
printf ("\n%d", a) ;
a = (12==12 ) + (5 !=1);
printf ("\n%d",a);
}
3. מה ערכו של הביטוי הבא :

(a > = b) + (a < b)

4. a=10, b=20       מה ההדפסה אחרי המשפט.        
a > b ?  printf ( “yes”) : printf (“no”);                               

5. קלוט 3 מספרים שלמים המייצגים (בהתאמה) את האיבר הראשון של הסדרה החשבונית, ההפרש בין האיברים וכמות האיברים בסדרה. הדפס את כל האיברים ואת סכומם.
6. קלוט 3 מספרים ממשיים המייצגים (בהתאמה) את האיבר הראשון של סדרה הנדסית, היחס בין האיברים וכמות האיברים. הדפס את כל האיברים ואת סכומם.
7.  קלוט מספר מהמשתמש המתאר סך של כסף מזומן . הדפס את האפשרות לכמות השטרות והמטבעות המינימאלית להמרת הסכום. לרשותך שטרות של 200, 100 , 50, 20 ומטבעות של 10 ,  5   ו   1 ₪ .
8. כתוב תוכנית הקולטת 3 מספרים ומוציאה הודעה האם הם עוקבים ? (4,5,6  או 9,8,7 )
9. קלוט 3 מספרים והדפס אותם לפי סדר עולה. א. עם אפשרות החלפה בינהם.  ב. ללא החלפה
10. כתוב תוכנית המקבלת 3 צלעות של משולש ומוצאת מהו סוג המשולש : האם זה משולש ?  שווה שוקיים ?  שווה צלעות ? ישר זווית ? ישר זווית + שווה שוקיים (זכור : סכום שתי צלעות במשולש תמיד גדולה מהצלע השלישית)
11. קלוט שני מספרים ותו בקרה כמו  +  או -  או *   או  /   או  %    ובצע את הפעולה על שני המספרים לפי תו הבקרה
12. רשום תוכנית שתקבל מספר המתאר שעות ותציג כמה דקות וכמה שניות במספר. לדוגמא המספר 10.5 יש בו 630 דקות (10.5*60)  
13. רשום תוכנית הקולטת ציוני תלמידים. כמות התלמידים איננה ידועה אך ידוע שכאשר מוקש מספר שלילי הסתיימה הכנסת הציונים. התוכנית תדפיס את כמות הציונים ואת ממוצע הציונים
14.  קלוט 2 מספרים וחשב את מכפלתם ללא שימוש בפעולת כפל.

15. קלוט 2 מספרים וחשב את המנה והשארית ללא שימוש בפעולת חלוקה

16. קלוט 20 מספרים ומצא מיהו המספר הקטן,מיהו הגדול וכמה פעמים כל אחד מהם נקלט.
17. רשום תוכנית שתקלוט מהמשתמש מספר ותודיע האם המספר הוא ראשוני. התוכנית מסתיימת 

       כאשר המשתמש מקיש את המספר 0 .
18.  הדפס את לוח הכפל מ 1 ועד 10 עם שורות ועמודות.

19.  כתוב תוכנית הקולטת מספר שלם מהמשתמש ומוצאת את השורש השלם הקרוב ביותר למספר.
20.  כתוב תוכנית הקולטת מספר ממשי ומוצאת את השורש שלו (בדיוק של עשירית).
21.  קלוט את המקדמים A,B,C   של משואה ריבועית והדפס את שורשי המשוואה. 
22.  הדפס את כל המספרים בני 3 ספרות שכל הספרות שלהן שונות אחת מהשנייה.
23.  הדפס את כל המשולשים שהם ישרי זווית שצלעותיהם הם מספרים שלמים עד 1000 .
24. קלוט מספר והדפס את כל המספרים הקטנים ממנו המתחלקים ב 3 והשארית שלהם היא 2 .
25. קלוט מספר עשרוני והצג את במספר ההפוך שלו. לדוגמא 123 ייתן 321 .
26. עבור משתנה מטיפוס שלם. באיזה מספר נקבל תוצאה של העלאה המספר בריבוע שלילית ומדוע ? ( ב C במערכת הפעלה DOS התשובה 182). 
27. קלוט 2 מספרים (כל מספר בין 1 ל 20 ) והדפס מלבן של כוכביות)מספר ראשון כמות שורות והשני כמות עמודות).לדוגמא : אם קלטנו 2 ו 3 נקבל :
***

***

28. מה עושה התוכנית הבאה:

#include <stdio.h>
void main()
{

int next=0,last=1,sum;

while(next<200)

{

printf("%d   ",last);

sum=next+last;

next=last;

last=sum;

}
}

 (תשובה – סדרת פיבונצ'י        2   3    5     8   13    21   3 4    55  ….    1   1).

29.   מה עושה התוכנית הבאה ?

long i;

for(i=0;i<100000;i++)

{

    printf("%ld",i);

    if(kbhit())

//  פונקציה הבודקת האם נלחץ מקש. אם לא היא מחזירה ערך 0 .

        break;

}

תשובות
1.   11,12    13,0       11,0         2.   1     0    2            3.   1             4.  no 

