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מעבדה 8086/88 
מעבדה מספר 1 

1.  רשום תוכנית שתמלא בלוק כתובות החל מכתובת 1000 הקסה ועד 1200 הקסה בסיגמנט   

              הנתונים , בנתון 64 הקסה.  א. ללא פקודות מחרוזת     ב. עם פקודות מחרוזת. 

2.   רשום תוכנית שתמלא את הכתובות מ 1000 הקסה עד 10ff הקסה בסיגמנט הנתונים, בנתונים 

            0, 1, 2 .... עד ff הקסה בהתאמה.

3.  רשום תוכנית שתמלא בלוק כתובות מ 1000 הקסה ועד 10ff הקסה, בסיגמנט הנתונים, 

            בנתוני   ההקסה  : ff, fe ,  fd  , .......0  (הנתונים נכנסים הפוך מאלו שבשאלה הקודמת).

4.  .רשום תוכנית שתבצע העברה של בלוק כתובות החל מכתובת 1000 הקסה עד 10ff הקסה 

       לכתובת 1200 הקסה.   א. ללא פקודות מחרוזת    ב. עם פקודות מחרוזת

5.   רשום תוכנית שתבצע החלפה בתכנים של שני בלוקים של כתובות. בלוק אחד מתחיל בכתובת 1000 

      הקסה והבלוק השני מתחיל בכתובת 1200 הקסה.  גודל כל בלוק 100 הקסה בתים.

6.  עבור שני בלוקים, האחד בכתובת 1000 הקסה והשני בכתובת 1500 הקסה וגודל כל בלוק 100 

           הקסה בתים. רשום תוכנית שתבצע בדיקה האם שני בלוקים שווים בנתונים שיש בהם. (הנתון 

          בכתובת 1000 הקסה זהה לזה שב 1500 הקסה , הנתון ב 1001 הקסה שווה לנתון ב 1501   

          הקסה וכך הלאה). הוצא הודעה מתאימה למסך האם הבלוקים שווים או לא.  השתמש בפונקצית 

DOS          מספר 21h .

 7.  רשום תוכנית שתבדוק מיהו המספר הגדול בתוך בלוק נתונים וכמה פעמים הוא מופיע. התוכנית  

           תוציא הודעה מתאימה למסך.(המספר הגדול הוא __  .  מספר הפעמים שמופיע ___). השתמש  

           בפונקצית DOS מספר 21h  .

8.  מה תשנה בתוכנית הקודמת כדי למצוא את המספר הקטן וכמה פעמים הוא מופיע ?
9.  רשום תוכנית המבקשת מהמשתמש להכניס תו. התוכנית מדפיסה כמה '1' יש בתו. התוכנית עובדת 

     בלולאה עד שמכניסים את התו  q  (quit ). השתמש בפונקציות DOS   מספרh 21  .
10.  רשום תוכנית המוציאה למסך הדפסה המבקשת מהמשתמש להקיש קוד בן 4 ספרות. התוכנית   
        בודקת האם הקוד שהוכנס הוא הנכון ומוציאה הודעה מתאימה למסך. ניתן להקיש קוד שגוי עד 3 

        פעמים. השתמש בפונקציות DOS   מספרh 21  .  
פונקציות DOS  מספר 21h .

השימוש בפונקציה : 
    




מספר פסיקהmov ah, 








                    int 21h

פונקציה מס' 1   -  קליטת מקש  : התוכנית ממתינה שהמשתמש יקיש מקש. המקש שהוכנס יהיה ברגיסטר AL . 

פונקציה מספר 2  - הדפסת תו במסך : הפונקציה מדפיסה במסך את תו האסקי שברגיסטר DL .

Mov dl,'a'

Mov ah,2

Int 21h

3 פקודות אלו ידפיסו במסך את התו a .

פונקציה מספר 9  - הדפסת מחרוזת – הפונקציה מדפיסה מחרוזת. את הכתובת של הבית הראשון במחרוזת יש להעביר לרגיסטר  DX .

Odaa  db  'hello world$'

lea dx,odaa

mov ah,9

int 21h

פקודות אלו ידפיסו את המחרוזת במסך. התו $  מסיים את ההדפסה.

פונקציה 0bh  - בודקת האם הוקש מקש  -  הפונקציה בודקת האם הוקש מקש. אם כן ב AL יש את הערך ffh . אם לא יש בו את הערך 0 .  כדי לדעת מיהו המקש שהוקש יש להשתמש בפונקציה מספר 1 . עכשיו לא נצטרך להמתין להקשת מקש ע"י השתמש אלא ערך המקש נלקח מהחוצץ של המקלדת.
מעבדה מספר 2 

הצגת שעון במסך המחשב

בתוך המחשב נמצא רכיב שעון זמן אמת – RTC  - Real Time Clock .  זהו השעון שמוצג ב windows בדרך כלל בחלק התחתון של המסך.  

יש לרשום תוכנית שתציג את השעון .  לשם  כך יש לפנות אל רכיב השעון "למשוך" ממנו את השעות, דקות ושניות ולהציגן במסך. התוכנית מסתיימת כאשר הוקש מקש q .
רכיב השעון נמצא בכתובות 70h – 71h   במרחב הקלט/פלט של המעבד. לרכיב יש מעגלי אלקטרוניקה היוצרים את הזמנים והתאריך. כמו כן יש לו זיכרון פנימי שבו נשמרים הזמן (שעות, דקות, שניות), התאריך ונתונים חשובים נוספים לגבי החומרה של המחשב. הרכיב מגובה בסוללה פנימית העוזרת לשמירת הנתונים גם שהמחשב כבוי.
בזיכרון הרכיב בכתובת 0 נמצאות השניות, בכתובת 2 הדקות ובכתובת 4 השעות. הם מופיעים ב BCD . 

יש להוציא לכתובת 70h  את הכתובת בזיכרון אותה רוצים לקבל ומיד אח"כ להכניס מכתובת 71h  את הנתון. לדוגמא : אם רוצים לקבל את השניות הנמצאות בכתובת 0 בזיכרון נרשום:
Mov al,0

Out 70h,al

In al,71h

אם נרצה את הדקות הנמצאות בכתובת 2 בזיכרון הרכיב נעביר ל AL את המספר 2 ונרשום את פקודות ה out   וה  in   בדיוק כמו  בדוגמא.

לרכיב השעון יש רגיסטר בקרה שבעזרתו המשתמש יודע האם הרכיב עסוק ומעדכן את נתוני התאריך והזמן בזיכרון או שהוא פנוי וניתן למשוך ממנו את הנתונים הרצויים. הרגיסטר נמצא בכתובת 0ah  בזיכרון וסיבית פנוי/עסוק  היא סיבית ה msb  . לשם כך נכתוב את הקטע הבא:

Again:Mov al,0ah

Out 70h,al

In al,71h

Test al,80h

Jnz again

קטע זה הוא לולאה הבודקת מתי הרכיב פנוי לקריאה של נתונים.

קווים למחשבה:
1. כדאי לעדכן את השעון רק כאשר יש שינוי בקריאת הזמן ולא מספר רב של פעמים בשנייה.

2. יש לבדוק האם הוקש מקש (פונקציה 0bh... ) והאם יש לסיים את התוכנית.
תרגיל בונוס:  שעון מעורר

כאשר המשתמש מקיש על מקש הרווח תופיע הודעה "נא הכנס שעת השכמה". המשתמש יקיש את זמן ההשכמה הרצוי וכאשר השעון יגיע לזמן זה תצא הודעה למסך "התעורר".

